




































Keep it simple

• + Treibend und tragend sind die Eigeninitiative und die   
Ressourcen des Museums

• + das Knwo-How ist im Hause

• + Kosteneinsparungen bei Änderungen oder Ausbau

• + einfache, überschaubare Technologie

• + skalierbar

• + tragbare Kosten

• + einfacher

• + sympathischer

• - nicht für komplexe Anwendungen geeignet (z.B. Vernetzung)



Gesamtspiel

• Anforderungen

- Benutzerkonto, Daten, Speicherung

- Online-Austausch

- Publikation von Beiträgen (Geschichten, Reiseberichte, Fotos, 
Videos) 

- Aktualisierung von Resultaten über längeren Zeitraum

• Möglichkeiten

- Community

- Motivation durch Vergleich (Score, Beiträge)

- Beiträge für alle einsehbar, allenfalls Kommentarmöglichkeit

- Austausch (z.B. Tauschbörse)




