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• Serious Game, seit 2012 auf dem Markt, 17 Sprachen

• Entwickler Simon Zwick, Jonathan Rauprich

• für Android- und iOS-Betriebssysteme

• Moderne Technologie kombiniert mit klassischen pädagogischen 
Methoden: Partizipation, Bewegung, Peer-to-Peer-Lernen, mobiles 
Internet, Augmented Reality

• Inhalte eines Bounds: Quiz, Karten, GPS, Foto- und Videodateien, Audio

• Ranking mit Punktesystem; Wettbewerb
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